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methodenblatt
– Was ein Kind braucht! Von A bis Z –

Alter: ab 6 Jahren

Zeit: ca. 30 Minuten 

Teilnehmende: 8 bis 20 Personen

Material: Flipchart, Stifte, Papier, evtl. Zeitschriften 

und Scheren zum Ausschneiden

Setting/Ort: Indoor

Spieltyp: Schreibspiel

In diesem Spiel geht es um die Verdeutlichung von 
Bedürfnissen der Kinder und Jugendlichen. Ebenso 
werden hier die Bedürfnisse mit den Kinderrechten 
in Verbindung gesetzt.

Ziele:

Quelle: „Wie Vielfalt Schule machen kann“ – Berlin 2011 | Starke Kinder machen Schule (FiPP e.V.)
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Die Teilnehmenden sitzen im Stuhlkreis. Gemeinsam werden die Bedürfnisse von Kindern und 
Jugendlichen von A bis Z auf einem Flipchart festgehalten. Die Weiterarbeit kann in Kleingruppen 
oder in Einzelarbeit erfolgen. Die Teilnehmenden/Kleingruppen suchen sich Bedürfnisse aus und 
malen hierzu ein Bild und/oder schneiden Bilder aus Zeitschriften aus. Die Bilder werden zu den 
jeweiligen Bedürfnissen geklebt.

Zum Beispiel:

Im Rahmen der Auswertung sollte auf folgende Fragen näher eingegangen werden:
Wo werden die gesammelten Bedürfnisse in eurem Alltag erfüllt?
Wo werden die gesammelten Bedürfnisse in eurem Alltag nicht erfüllt?
Warum ist es wichtig, dass die Bedürfnisse erfüllt werden?
Wer kann euch helfen, wenn eure Bedürfnisse nicht erfüllt werden? Was könnt ihr selbst tun?

Die Teilnehmenden begeben sich in Kleingruppen mit Digitalkameras auf die Suche nach Moti-
ven zu einzelnen Bedürfnissen. Hierbei können sie auch selbst Bedürfnisse darstellen, die von 
den anderen fotografiert werden. Diese Variante eignet sich hervorragend für einen Projekttag 
bzw. eine Projektwoche.

Beschreibung:

Moderation:

Varianten:

A
B
C
D Dach über dem Kopf (Wohnung, Haus usw.)

computer

bett

abendbrot


